
Les figures géométriques

Ce scénario permet d’approfondir les compétences suivantes :
 Connaître et représenter des figures géométriques.
 Raisonner, argumenter, démontrer.

Compétences transversales consolidées par le travail de groupe autour de la table :
 Développer de façon suivie un propos en public sur un sujet déterminé.
 Participer à un échange verbal.
 Identifier, trier et évaluer des ressources.
 Consulter des bases de données documentaires.
 Rechercher, extraire et organiser l’information utile.
 Assumer des rôles, prendre des décisions.
 S’intégrer et coopérer dans un projet collectif.
 Être autonome dans son travail : savoir l’organiser, le planifier.

Pour en savoir plus sur l’utilisation de la table tactile :
http://experimentationtabletactile.blogs.laclasse.com/
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 Tableau numérique 

interactif
Groupes de  

5 élèves

 Chaque groupe dispose d’une fiche 
représentant diverses figures géométriques 

(triangle rectangle / parallélogramme / polygone 
régulier …). L’objectif est de déterminer à l’aide 

de la table, la nature de chaque figure.

 La réponse doit être justifiée en reprenant 
les arguments qui ont été convaincants dans la 

discussion qui a eu lieu dans le groupe.
 En parallèle, le reste de la classe réalise le 
même type d’exercices sur tablette, à l’aide 

d’un logiciel tiers

20 min

 Discuter de manière argumentée 

et en groupe de la nature et 

des propriétés de différentes 

figures géométriques (triangles, 

quadrilatères, polygones).

 Comprendre et appliquer de 

manière rigoureuse les méthodes 

permettant de découvrir la nature 

des figures géométriques.


