
PROCESSUS DE CRÉATION DES SCÉNARIOS
“CONTES ÉTIOLOGIQUES”  & “ULYSSE ET LES CRÉATURES FANTASTIQUES”

PHASE
DE CRÉATION

ADAPTATION &
APPROPRIATION

EN CLASSE

Validation
sur la table

Découverte
du corpus
sur la table
ta�ile

Modifications
dans le back-o�ce

Con�atation
des évolutions
possibles

Adaptation
du logiciel
par Canopé

Création
du scénario

pédagogique
(enseignant

& ATICE)

Création
graphique

par Canopé
(widgets)

Renseignement
du back-o�ce

Aju�ements
par anticipation
(ATICE
& Canopé)

CORPUS

ADAPTÉ
POUR

LA TABLE
TACTILE

CORPUS
INITIAL

ACTION
DE

LIAISON
CM2 / 6e

CORPUS

OPTIMISÉ
POUR LA

TABLE
TACTILE

Numérisation
des produ�ions
e�e�uées
en Arts visuels 

Réda�ion
du contenu
des fiches

Enregi�rements
audio

Mise en 
produ�ion
du corpus
avec les élèves

Con�atation
des aju�ements
nécessaires
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